Yahtzee
Spielziel
Das Ziel von Yahtzee ist es, durch das Werfen von 5 Wirfeln die héchste
Punktzahl zu erreichen.

Das Spiel besteht aus 13 Runden. In jeder Runde wirfeln Sie und tragen das
Ergebnis in eine von 13 Kategorien ein. Sie mUlssen in jeder Kategorie genau
einmal eine Punktzahl eintragen. Die Punktzahl wird flir jede Kategorie nach

einer anderen Regel ermittelt.

Das Spiel endet, sobald alle 13 Kategorien bewertet wurden.
Spielbeginn

Zu Beginn wdarfeln Sie mit allen 5 Wurfeln. Nach dem Wurf kénnen Sie das
aktuelle Ergebnis entweder sofort eintragen (siehe unten) oder beliebige
Wirfel noch einmal werfen. Sie dirfen die Wiirfel insgesamt maximal 3-mal
pro Runde werfen. Nach dem 3. Wurf mUssen Sie sich flir eine Kategorie
entscheiden.

Sie kénnen das Ergebnis zu jedem beliebigen Zeitpunkt in der Runde
eintragen, es muss also nicht erst nach dem 3. Wurf sein.

Punktwertung

Um Ihre Kombination aus 5 Wirfeln zu werten, klicken Sie auf eines der 13
Felder oder schreiben es auf den Wertungsblock. Die Punktetabelle ist in zwei
Bereiche unterteilt: den oberen Bereich und den unteren Bereich.

Sobald ein Feld gewertet wurde, kann es flir den Rest des Spiels nicht mehr
erneut beschrieben werden (mit Ausnahme der Yahtzee-Kategorie), wahlen Sie
also mit Bedacht.

Wertung im oberen Bereich

Wenn Sie im oberen Bereich der Tabelle werten, entspricht Ihre Punktzahl der
Summe der Wirfel mit der jeweiligen Augenzahl.

Wenn Sie zum Beispiel:

5-2-5-6 -5 wiurfeln und das Feld flr die Finfen wahlen, betragt Ihre
Punktzahl 15, da es drei Flinfen gibt, die zusammengezahlt werden.

Hatten Sie bei diesem Wurf die Kategorie Einsen, Dreien oder Vieren gewahlt,
wirden Sie null Punkte erhalten.

In der Kategorie Zweien oder Sechsen wirden Sie 2 beziehungsweise 6 Punkte
erzielen.

Bonus Wenn die Summe der Punkte im oberen Bereich 63 oder mehr betragt,
erhalten Sie einen Bonus von 35 Punkten. Zur Info: 63 ist genau die Summe
aus jeweils drei 1en, 2en, 3en, 4en, 5en und 6en.

Wertung im unteren Bereich

Im unteren Bereich erzielen Sie entweder eine feste Punktzahl oder null
Punkte, wenn Sie die Anforderungen der Kategorie nicht erfillen.



Dreierpasch und Viererpasch (3 & 4 of a kind) Flr einen Dreierpasch bendétigen
Sie mindestens 3 Wirfel mit derselben Augenzahl. Sie erhalten die Summe
aller Wurfel als Punktzahl. Fur einen Viererpasch benétigen Sie 4 Wurfel mit
derselben Augenzahl.

Kleine und groBe StraBe Eine StraBe ist eine Sequenz aufeinanderfolgender
Augenzahlen, wobei eine kleine StraBBe aus 4 aufeinanderfolgenden Zahlen und
eine groBe StraBe aus 5 aufeinanderfolgenden Zahlen besteht.

Kleine StraBen geben 30 Punkte und groBe StraBen 40 Punkte.

Wenn Sie also:
2-3-2-5-4wirfeln, kbnnten Sie 30 Punkte fir die kleine StraBe oder 0
Punkte flr die groBe StraBe eintragen.

Full House Ein Full House liegt vor, wenn Sie einen Dreierpasch und einen
Zweierpasch haben. Ein Full House bringt 25 Punkte.

Beispiel:
3-3-2-3-2gibt 25 Punkte in der Kategorie Full House.

Erstes Yahtzee Ein Yahtzee sind 5 gleichentragende Wiirfel und gibt 50 Punkte.
Sie kénnen sich jedoch auch dafir entscheiden, es NICHT als Yahtzee zu
werten, sondern es stattdessen als Punktzahl im oberen Bereich zu verwenden,
um Ihren Bonus zu sichern.

Zusatzliche Yahtzees Wenn Sie im selben Spiel ein zweites Yahtzee wirfeln und
Ihr erstes Yahtzee bereits im Yahtzee-Feld eingetragen haben, erhalten Sie
einen weiteren Bonus von 100 Punkten im Yahtzee-Feld.

Sie mussen diesen Wurf zudem in einer anderen Kategorie unterbringen, und
zwar wie folgt:

Wenn die entsprechende Kategorie im oberen Bereich noch nicht ausgeflllt ist,
mussen Sie die Punkte dort eintragen. Wenn Sie zum Beispiel 4 -4 -4 -4 -4
gewdlrfelt haben und die Vieren-Kategorie frei ist, missen Sie die Punkte dort
eintragen.

Wenn die entsprechende Kategorie im oberen Bereich bereits besetzt ist,
durfen Sie die Punkte frei in den oberen Bereich eintragen (wobei Sie 0 Punkte
erzielen). In den Kategorien Dreierpasch, Viererpasch und Chance erhalten Sie
die Summe aller Wirfelaugen. Fir die kleine StraBe, die groBe StraBe und das
Full House erhalten Sie 30, 40 beziehungsweise 25 Punkte.

Chance Sie kdnnen alles wirfeln und es in der Kategorie Chance unterbringen.
Sie erhalten die Summe aller Wirfelaugen als Punktzahl.

Streichen oder Nullnummern

Sie kénnen jeden Wurf jederzeit in jeder beliebigen Kategorie eintragen, selbst
wenn das Resultat 0 Punkte bringt. Sie kbnnen zum Beispiel 2-3-3-4-6 in der
Finfen-Kategorie eintragen. Das gibt 0 Punkte. Dies kann gegen Ende des
Spiels nltzlich sein, um einen schlechten Wurf in einer schwer zu erreichenden
Kategorie loszuwerden, die Sie nicht mehr flullen kédnnen (z. B. lange StralB3e
oder Yahtzee).



