Elfer Raus!

Spielregeln
Vorbereitung

Mische alle 80 Karten und teile sie verdeckt gemil folgender Spieleranzahl aus:
* 2-3 Spieler: 20 Karten
* 4 Spieler: 15 Karten
* 5 Spieler: 12 Karten
* 6 Spieler: 10 Karten

Die restlichen Karten werden verdeckt als Aufnahmestapel in die Mitte gelegt.

Hinweis: Bei zwei Spielern kann es vorteilhaft sein alle blauen Karten aus dem Spiel zu entfernen und
nur mit 60 Karten zu spielen.

Spielstart

Der Spieler mit der roten EIf fingt an. Die Karte wird offen in die Mitte abgelegt. Wenn keine rote Elf
ausgeteilt wurde, geht es mit der orangenen, griinen und dann blauen Elf weiter. Falls keine EIf
ausgeteilt wurde, werden alle Karten wieder eingesammelt, gemischt und neu verteilt.

Das Spiel

Der néchste Spieler zur Rechten (gegen den Uhrzeigersinn) ist jetzt dran. Er hat drei Moglichkeiten:

* Lege eine 10 auf die linke Seite, oder eine 12 auf die rechte Seite der Elf mit der selben
Farbe. Alle weiteren Karten werden dann auf diese Karte gelegt. Immer zur passenden Farbe
und jeweils absteigend links 10-1 und aufsteigend rechts 12-20.

* Lege eine weitere EIf aus. Diese wird iiber oder unter der ersten Elf angelegt und startet eine
neue Reihe.

* Hebe eine Karte vom Aufnahmestapel ab wenn nicht gespielt werden kann. Wenn die Karte
paBt, kann sie sofort gespielt werden. Wenn nicht muf3 nochmals abgehoben werden, bis zu drei
mal.

Jeder Spieler darf so viele Karten ablegen wie er mochte.

Passende Karten miissen nicht gespielt werden. Es konnte strategisch von Vorteil sein Karten
zuriickzuhalten um andere Spieler vom Ablegen abzuhalten.

Die Runde ist gewonnen wenn ein Spieler keine Karte mehr auf der Hand hat. Nun addieren die
anderen Spieler die Punkte ihrer Karten und notieren diese.

Am Ende gewinnt der Spieler mit der wenigsten Gesamtpunktzahl.



